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Coffea 안내

개요
Coffea에서 여러분은 다국적 기업이 되어 커피를 생산하고, 자신의 커피가 높은 품질로 인정받도록 노력하게 됩니다.

여러분은 농원을 마련하고, 커피 나무를 심고, 영양 균형을 맞추기 위해 노력하고, 커피체리를 수확하고, 열매에서 생

두를 정제해내고, 로스팅하여 컵 테스트에서 평가 받거나 대중, 또는 개인구매자에게 판매할 것입니다. 농원을 손님들

에게 구경시켜주고 소소한 €(코인)을 벌 수도 있습니다.

노동이 드는 행동들이 여럿 있습니다. 한 차례에 많은 노동력를 고용할수록 많은 급료가 듭니다.

Coffea에서 커피나무는 보통 3년의 영양생장기와 2년의 생식생장기를 거친 후 수확이 가능한 상태가 됩니다.

수확(나무에서 커피체리 얻기), 정제(커피체리에서 생두 얻기), 로스팅 과정을 거치면 커피빈을 컵 테스트에 출품하거나 

대중 또는 개인구매자에게 판매할 수 있습니다.

각 플레이어는 컵 테스트에서 자신의 것보다 평가점이 낮은 다른 출품 커피빈들의 수만큼 승점을 얻습니다. 마지막 컵 

테스트까지 진행하고 나서 승점이 가장 높은 플레이어가 승자가 됩니다. 이에 동률이 있다면 그중 순서가 앞선 플레이

어가 승자가 됩니다.

구성 정보
라운드 트랙 1개

개인 노동력 트랙 4개

아크릴 큐브(노동력 및 트래커) 98개

무색 60개,

적색, 청색, 녹색, 황색 각각 7개씩(4개씩

은 고급 노동력용, 3개씩은 트래커용)

개인 저장고 8개

LV 1면/LV 2면 4개

LV 3면/LV 4면 4개

맛 표 카드 5장

숫자 주사위 16개

점

백색(애호가 취향 마커) 6개,

흑색(대중 취향 마커, 불순물) 30개

비옥화 계획 카드 4장

비옥화 트래커 12개

- N, P, 물 각 4개

€(코인) 24개

- 10€면/1€면 10개, 

- 3€면/1€면 14개

시장 판

[추가할 것]

보조 판

[추가할 것]

농원 카드 00장

[사진 준비 중]

품종 카드 00장

[사진 준비 중]
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개인 구매자 카드 00장

[사진 준비 중]

농원 환경 변경 토큰 16개

- N면/P면 8개, 물면/빈 땅면 8개

[  ]

Q(품질) 트랙 16개

설비 토큰 20개

각 4개씩

그늘막 건조대

앞면 뒷면 앞면 뒷면

방냉시설 침수탱크

앞면 뒷면 앞면 뒷면

수확기계

앞면 뒷면

수확/정제 트랙 10개

결과 28개

적색 커피체리 12개 생두 16개

로스팅 주사위 4개

LV별 1개씩

향미 조정 토큰

AC/BT/BD 각 8개씩

승점 토큰

1승점 22개

3승점 4개

병충해 주사위 1개

[사진 준비중]

병충해 토큰 32개

잘록병/깍지벌레/녹병/베리보러 각 8개씩

접종 토큰 8개

하이멕사졸(잘록병 예방), 백강병균(베리보러 예방) 각 4개씩

병충해 사후조치 토큰 8개

진균제(잘록병 제거), 제충제(베리보러 제거) 각 4개씩

  [  ]    [  ]

질소과잉 토큰 20개

여분의 가지 12개

도장(徒長) 토큰 8개

[추가할 것]
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아이콘

농원, 나무의 부수 아이콘들...

[추가할 것]
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골자

농원에 나무 심기와 기간 경과

플레이 준비를 마치면 여러분은 커피 나무 카드 하나

와 커피 농원 카드 하나를 갖게 됩니다.

여러분은 심기 행동을 할 수 있습니다. 

심기 행동을 하기 전의 나무는 농원에 심어진 상태가 

아닙니다.

심기 행동을 하면 여러분은 농원 카드 위에 나무 카드를, 나무 카드 옆에 

나무의 Q트랙을 놓고 나무의 품질을 표시합니다.

나무 카드의 ‘남은 기간 초기 값’을 보고 숫자 주사위로 남은 기간[3]을 표

시합니다.

식물의 생장기는 영양생장기와 생식생장기로 구분됩니다. 꽃, 열매, 씨앗과 

같은 식물의 생식 기관이 발달하기 시작하는 때부터를 생식 생장기라 합니

다.

이 게임의 나무 카드에는 ‘영양 생장기 면’과 ‘생식 생장기 면’이 있습니다.

영양 생장기 면에서 ‘남은 기간’은, ‘생식 생장기가 되기까지 남은 기간’을 

의미합니다.

개인 차례의 생장 단계마다 ‘남은 기간’을 1 줄입니다.

영양 생장기 나무의 남은 기간이 0이 되면 생식 생장기로 넘어갑니다. 나

무 카드를 즉시 생식 생장기 면으로 뒤집고, 공급처에서 수확/정제 판을 

가져와 그 나무 카드 위에 붙여 놓습니다.

생식 생장기 면에서 ‘남은 기간’은, ‘커피체리 열매가 열리고 익어 수확 가

능 상태가 되기까지 남은 기간’을 의미합니다.

남은 기간 주사위를, 나무 카드 생식 생장기 면에 표시된 남은 기간 초기 

값대로 다시 놓습니다.

예를 들어 나무카드에 [2]로 표시돼 있다면 그 위치에 남은 기간 주사위를 

[2]면으로 놓습니다.
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수확

남은 기간이 0인 생식생장기 나무가 있다면 그 농원에서는 수확을 진행할 수 있습니다(수확 트랙에 노동력을 배치할 

수 있습니다.).

수확은 3가지 방법이 있습니다. 핸드피킹 수확/스트리핑 수확/기계 

수확입니다. 그중 어느 한 트랙을 모두 채우면 수확이 ‘완료’됩니다. 

공급처에서 추가적인 Q트랙 하나와 커피체리 하나를 가져옵니다. Q

트랙은 기존 Q트랙(그 나무의 Q트랙)의 왼쪽에 붙여 놓고, 커피체리

는 그 자체로 그 커피체리의 Q값을 표시합니다(트래커를 겸합니다).

[이미지 참조]예를 들어 그 나무의 Q값이 7이었다면 수확한 커피체

리도 ‘7’칸에 놓습니다.

정제

커피체리를 가공하여 커피빈을 얻어내는 것을 정제라 합니다.

커피체리를 가지고 있으면 ‘정제’를 할 수 있습니다(정제 

트랙에 노동력을 배치할 수 있습니다.). 마찬가지로 정제에

도 3가지 방법이 있습니다. 습식 정제/건식 정제/특수 정

제입니다. 그중 어느 한 트랙을 모두 채우면 정제가 ‘완료’

됩니다. 커피체리를 공급처에 반환하고 대신 생두 2개를 가

져와서 그 커피체리가 있던 칸에 놓습니다.

정제 방법에 따라 맛에 조정이 이뤄집니다.
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로스팅-출품

커피빈을 가지고 있으면 로스팅을 할 수 있습니다.

커피빈을 로스팅 전에는 생두라 하고, 로스팅 후에는 원두라 합니다.

커피빈을 컵 테스트에 출품하려거나 대중에게 판매, 혹은 개인구매자에게 판매하려고 할 때 로스팅을 하여 맛을 확정

해야 합니다.

맛 표 카드에는 7가지 로스팅 강도 에 따른 표준 맛이 나타나 있습니다.

로스팅을 할 때에는 목표 강도를 선언한 뒤 자신의 로스팅 LV(훈련도)에 맞는 주사위를 굴립니다.

목표 강도보다 강하게 혹은 약하게 로스팅 될 수도 있습니다.

로스팅 훈련도가 높을수록 불확실성이 적은 주사위를 쓰게 됩니다.

개인 맛 표 카드 위에 무색 큐브를 놓아, 자신이 출품하는 커피빈의 맛을 표시합니다.

로스팅하기 전에는 개인 맛 표 카드를 이용하여 예상되는 맛을 가늠할 수 있습니다. 예를 들어 건식 정제를 한 커피빈

을 하이 강도로 로스팅하고자 하면 예상되는 맛은 (AC, BT, BD)순서로 (2, 1, 2)입니다.

E(평점)값은 기본적으로 Q-G(GAP)값에서 불순물 등 조정을 거쳐 산출됩니다. G는 평가 대상 커피빈의 맛과 평가자의 

취향 간의 차이입니다.

출품 커피빈의 맛이 (2, 1, 2)이고 애호가들의 취향이 (3, 2, 1)이라면 G(GAP)은 3(1+1+1)입니다.
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출품한 커피빈의 Q값이 7, G값이 3이고 다른 조정이 없다면 E값은 7-3=4가 됩니다.

이 커피빈을 출품한 플레이어는 R트랙에서 자신의 트래커를 4칸에 놓습니다.

컵 테스트를 마칠 때, 자신의 것보다 평점이 낮은 출품 커피빈의 수만큼 승점을 얻습니다.

위 예에서 녹색 플레이어는 1 승점을, 적색, 청색 플레이어는 2 승점을 각각 얻습니다.

로스팅-판매

출품과 마찬가지의 방식으로 E값을 계산하여, 대중에게나 개인 구매자에게 판매를 할 수 있습니다. 대중에게 판매할 

경우 E값당 4€(코인)을 얻습니다.(R트래커는 움직이지 않습니다.)

친환경 선전도와 상대 등위, 부가 임금 선전도와 상대 등위에 따라 받는 금액이 달라질 수 있습니다.

마케팅

마케팅 행동으로 애호가의 취향이나 대중의 취향을 조정할 수 있습니다.

(친환경, 부가임금 언급?)

생장 상세
흡수(∋여분의 가지, 도장 언급)

햇빛 체크

추위/병충해(∋예방, 사후조치 언급)

기타

불순물(∋선별 언급)

농원별 특수 부수 내용


