
빠른 참조표
순서 설명

추적단계 
• 리더토큰 보유자는 추적덱에서 3장을뽑고 1장 고름
• 신생토큰 보유자는 이벤트덱에서 3장뽑고 1장 고름

대면단계
차례진행 (행동종료시 시계방향으로 진행한다. )
헌터 활성화 단계 
• 헌터는 2가지 행동을 할 수 있다. : 은신 , 질주, 유

인 , 제작, 원거리 공격 , 근접공격

• 은신  – 칸 방향중 원하는 방향으로 움직인다
• 질주  – 칸 원하는 방향으로 움직이나 적 경계상태됨
• 유인  – 비경계상태의 적을 1칸 원하는 방향으로 이

동시킨다 순찰방향의 정반대로는 안됨
• 원거리/근거리 공격 - 원거리는 탄환이있고 거리가

맞아야가능 근거리는 공격전에 1칸더 붙을수있다.
• 제작 - 버린카드 중 3장을 액션덱으로 돌린다.

• 헌터는 같은 액션을 2번할 수 없지만 제작은 2번가능하다

적단계 
• 경계상태의 적이 먼저 진행
• 비경계상태의 적은 순찰루트를 따라 1칸이동

유지보수단계 
• 기절한 횟수가 참가인원보다 많으면 이번대면은 실패

로 간주한다.
• 현재까지 모은 대면점수가 퀘스트를 클리어할수있는지

보고 이퀘스트를 성공처리할지 추가보상을 위한 계속진

행을 할지 협의한다.

• 만약 모두가 버거워하고 도저히 클리어 할수없

다면 이번 퀘스트를 포기한다.

캠프파이어 단계
승리단계  (대면성공시에만 )
• 명예점수를 태양토큰으로 반환한다
• 모든 명예점수를 버린다.

레벨업 단계  (대면성공시에만)
• 성공한 퀘스트(대면)이 자신의 레벨보다 높을 때는 스킬

트리 카드의 토큰을 원하는 방향으로 내리고 보상을 얻음

상인단계 
• 성공한 대면의 레벨에 맞는 상인덱을 사용한다.

• 1개의무기 , 1개의 방어구 , 2부착물  , 2개의 탄

환 , 1개의 스테미나 로 구성해야한다.

• 어떤 카드가 구매되면 반드시 같은  카테고리로 채운다
• 2x  샤드 2개는 1개의 특수 자원으로 취급 
• , , , ,  는 개의 샤드로취급 .
• 모든사람의 쇼핑이 끝나거나 한개 카테고리가 바닥나면

종료

밀기  적을 1칸 민다 

헌터가 1칸 밀린다.(이동)

범위효과 : 목표한 칸과 인

접한 모든 적에게 같은 효

과를 복제해 적용시킨다 

불상태이상은 활성화 종료시 

1데미지를 받는다. 

얼음상태이상은  헌터의 첫방

어 주사위의 크리티컬주사위를 

모두 버리고 적은 첫 방어시 

방어력적용을 하지않는다. 

쇼크상태이상은 헌터는 스킬

카드를 사용할수 없고 적은 

행동이 제약된다(조건부행

동)

적 근접 공격 1거리 5데미

지 

적 원거리 공격 3거리 4데

미지 

적 음파공격

범위효과 1거리 모든헌터에 

적용 4데미지 

기호참조표 

조건부행동
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지문에 맞을때만 행동한다 

통상행동 

이행동은 무조건 




