
흐름

5ROUND

R
개시:

모두 굴림 착수구역 세팅 처리!

마다Player
턴:

필수행동 자유행동/

R
종료:

착수구역 비우기 조정 주사위 회수,先

최종 득점

목적도시 최다 코인10
카드별 완수 당
통합 +7 점1

쌓기
쌓기 비용 놓는 주사위 작은 눈: ( )
밑 주사위 눈은 무관.※

같은 색 주사위 거듭 불가Player .
※흰검· 은 색이 아님‘Player ’ .

여행 비용

여행 행동구역에 표시된 비용 쌓기 비용(+ ) 길 비용(+ )

자유행동
→ →

→ 눈±1

→ 재굴림
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