
호그와트

1972 N.T

게임을 시작하기 전
까지는 절대로 카드를
확인하지 마십시오



안녕하십니까, 요원여러분. 
‘타임스토리즈호그와트’ 는
해리포터시리즈에등장하는

‘호그와트’를 배경으로제작한팬
확장입니다.

본판의볼륨과플레이타임이너무
길어타임스토리즈에접근하기
쉽지않은분들을위해프롤로그
형식으로제작했습니다. 따라서
‘정신병원‘ 시나리오를하지 않아도
플레이에전혀문제가없습니다. 
플레이타임은 1시간~1시간반

정도입니다.
궁금한점이나문제가있으면
카카오톡아이디 ‘phset’로
연락주시면감사하겠습니다.





당신이 전송실에 들어선 순간, 방안
모든 화면이 켜졌다. 그 중 한 화면에

로라의 얼굴이 떠올랐다. 
‘반갑습니다, 요원 여러분. 축하

드립니다. 여러분은 이제 요원으로
인정 받기 위한 마지막 단계를
수행하게 될 것입니다. 부디
성공해주시길 바랍니다.’ 

B부터 D까지 카드를
공개하고 차례로

읽으십시오.





반갑네 애송이들. 38초 지각 이군! 
이렇게 시간 개념이 없어서야
시간요원 노릇 하겠나? 정신
똑바로 차리라고!! 이번 미션은
1900년대의 한 마법학교로 가게
될거다. 그곳에서 시간을 뒤틀 수
있는 아이템이 분실되었거든.
이게 어둠의 손에 들어가면 큰
재앙이 닥칠 거야. 너희의 목표는
그걸 찾는 것이다. 알겠나?

Mission

시간 왜곡 장치를 찾아라





화술

샘이 나타나 우리에게
말을 건넸다.
“안녕하세요. 
들으셨겠지만 여러분은
1900년대의 한
마법학교로 가게 될
것입니다. 그럼 여러분
수용체의 특성에 대해
알려드리겠습니다.

마법력

모든 플레이어가 함께
있어야 입장할 수
있습니다.

해당 장소의 테스트를
완료하기 전까지 나갈
수 없습니다.





최종준비

1. 미션 카드를 CODEX 1에 놓습니다.
2. PLAN 카드를 알맞게 펼쳐 놓습니다.
3. 그룹 마커를 대연회장에 놓습니다.
4. 아이템 카드를 알맞은 곳에 놓습니다.
5. 타임마커를 25에 놓습니다.
6. 요원들은 수용체를 선택합니다.
7. 타임캡틴을 정합니다.
8. 3인으로 플레이 한다면, 가장 숙련된

플레이어가 2개의 수용체를 운용하여
4개의 수용체를 모두 사용합니다. 
(스네이프와 릴리를 함께 운용하는
것을 추천합니다.) 

전송이 시작되자 로라가 마지막 충고를
남겼다.
“주의 사항이 있다면, 여러분이 빙의
중이라는 사실을 절대로 들키지
마십시오. 여러분은 수용체가 가진 능력
만큼의 마법을 사용할 수 있을 것입니다. 
그럼 즐거운 전송 되시길!”
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밥은 크게 기뻐하는 얼굴로

여러분을 맞이했다.

‘정말 잘했네 제군들! 타임 터너를

훌륭하게 회수 했어!! 이제

자네들은 정식 요원으로 인정

받았네. 그럼 첫 미션을 시작하기

전에 휴가라도 다녀 오게나!!’

아이템 10 획득
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‘이런 멍청한 녀석들!! 시간 왜곡

장치를 찾아 오랬지 누가 타락한

어둠의 마법사에게 넘기랬어!! 

아무래도 자네들의 요원 승격은

보류해야겠군…. 

뭘 멀뚱히 서있어!! 가서 훈련이라도

하란 말이야!!

아이템 10 획득
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본부로 돌아오자, 밥이 언짢은

표정으로 당신을 바라보며 말했다. 

‘음… 정식요원이 아닌 너희에게 조금

힘든 임무였나? 하지만 첫 실패이니

눈감아 주도록 하지. 하지만

두번째는 없다네 제군들. ‘

타임마커를 25에 놓습니다. 요원

마커가 붙어있지 않은 아이템을 모두

반납합니다. Base-D카드를 보고 다시

시작합니다. 

앞으로 TU가 0이 되더라도
귀환하지 않고 TU를 아래로 계속
깎으며 진행합니다.
게임 종료 시 TU를 기록합니다.
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커다란 전신갑옷. 
갑옷에 뭔가 끼어 있다.

아이템 11 획득
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첫번째 런 성공 : 100P
잔여 TU 11이상 : 90P
잔여 TU 6 ~ 10 : 80P
잔여 TU 0 ~ 5 : 70P
잔여 TU 0미만 : 60P
감소 TU 10이상 : 50P

제작 –중앙대학교보드게임동아리 BOCA

총괄 –박해림
제작 –김기훈김영남김용선박지호양유빈유나연
이지우임세웅정지성전지은조수인

즐겁게플레이하셨나요?

즐겁게플레이하셨다면아래링크에답해주시면

감사하겠습니다. 추첨을통해기프티콘을드립니다!

http://naver.me/F3B7Xjux
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재미있게 플레이 하셨다면
‘타임스토리즈 타임 패러독스’도

플레이 해보세요^^
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역사 책

책에는 기숙사의 역사에 대하여

나와있다. 후플푸프, 그리핀도르, 

레빈클로, 슬리데린 순서로

설명이 나와있다.
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맨 윗줄과 같이 배치했다면
두번째 줄과 같다면

세번째 줄과 같다면

만약 모두 아니라면 5TU감소 후
해당 아이템 반납, 대연회장으로 이동

.

.

.
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릴리 에반스

36



릴리 에반스는 화술에
특화되어 있습니다.

릴리 에반스

Lily Evans

13

그리핀도르

화술 테스트에서 이 1개 이상 나올
때마다 결과에 1개를 추가합니다.
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리무스 루핀

37



리무스 루핀은 마법력에 특화되어
있습니다.

주사위에서 이 나올 시 이
카드에 난폭 토큰

을 하나 놓습니다. 난폭 토큰이
3개 쌓이면, 리무스루핀과 같이
있는 캐릭터는 1감소합니다.

리무스 루핀

Remus Lupin

31

그리핀도르

마법 테스트에서 1개 이상 나올
때마다 결과에 1개를 추가합니다.

33



세베루스 스네이프

38



세베루스스네이프는릴리
에반스와같은칸에있을때
주사위를하나더굴립니다. 
시리우스블랙이나리무스

루핀과함께있을때주사위를
하나덜굴립니다.

세베루스 스네이프

Severus Snape

22

슬리데린

2 3



시리우스 블랙

39



시리우스 블랙은 어느 하나
모자란 점이 없는 올-

라운더입니다.

시리우스 블랙

Sirius Black III

22

그리핀도르

테스트를 할 때 턴당 1번에
한하여 주사위를 다시 굴릴 수
있습니다. (모든 주사위를 다시

굴려야 합니다.)

23



B-C-D-E

대
연
회
장

40



대연회장은 식사하는

학생들로 시끌시끌하다.

왼쪽에는 학생들이 식사를

마치고 군것질거리를

꺼내어 먹고 있다. 

그리핀도르의 식탁 앞에

제임스 포터가 누군가를

기다리는 듯이 서있다. 

연회장의 가장 오른쪽, 문

앞에는 슬리데린 유령이

서성거리고 있다.













슬리데린 소속의 캐릭터가 이곳에
있다면 로 이동
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B-C-D-E-F-G-H

복
도

49



복도로 들어섰다. 

왼쪽의 문으로 향하면

밖으로 나갈 수 있을 것

같다.

복도 한가운데에 한 학생이

신나는 얼굴로 밖으로

향하고 있다. 

그 옆에는 이상한 문양을

한 문이 보인다.

오른쪽 계단으로 가면 다른

층으로 이동 할 수 있을 것

같다.





이곳을 통하면 밖으로 나갈 수
있을 것 같다.

아이템2 획득





‘신상 빗자루를 선물받았어!! 지금 바로
나가서 타볼거야!! 엄청 빠르겠지? 흥! 아무리

사정해도 너한텐 안 빌려줄거야!!’

당신은 학생을 설득하거나 마법을 사용할 수
있다.

2 13

Or

성공 시 아이템 3 획득





알 수 없는 문양을 한 문이 있다. 

아이템 11,12,13,14 가

있다면

문을 열 수 있다.

아이템을 배치 하시오.

배치한 후 아이템 24 획득





위층과 아래층으로 통하는 계단이
보인다.

아이템21, 22획득



복도- F

51



휘장을 배치하자, 큰 소리를 내며
문이 열렸다.

Location ??? 로 즉시 이동

https://www.google.co.kr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjpvP-lspjbAhUN5rwKHc0KD5EQjRx6BAgBEAU&url=https://www.scoopwhoop.com/prof-transformed-classroom-into-hogwarts/&psig=AOvVaw2cF7jfgkLTMQh_WqwqRWqy&ust=1527046639727338


복도- G

52



휘장을 배치하자 문이 열렸고, 여러분은
안쪽으로 들어갔다. 그러나 순간 뒤에서 ‘쾅’ 
하는 소리와 함께 문이 닫혀버렸다. 방 안을

살펴보아도 다른 출구는 없어보인다.
문은 마법으로 잠겨 있다.

18

아이템 24 반납, TU주사위를
굴려 다른 장소로 즉시 이동



복도- H

53



휘장을 배치하자 문이 열렸고, 여러분은
안쪽으로 들어갔다. 그러나 내부에서
맞이하고 있는 것은 커다란 뱀이었다.

모든 요원 1 감소

아이템24 반납, 즉시
대연회장으로 이동



B-C-D

야
외

54



복도의 문을 통해

호그와트 밖으로

나왔다.  왼쪽에는

매우 곤란한 표정을

짓고 있는 마법사가

있었고, 오른쪽으로

가면 온실로 향할 수

있는 듯 하다.





이런, 스니치를 놓쳐 버렸어! 저
녀석을 어떻게 다시 잡지? 아, 혹시 저
녀석을 잡아주지 않겠니?

아이템 3이 있다면 스니치를
잡아줄 수 있습니다. 그렇게

한다면
로 이동





야외 뒤쪽으로 온실이 보인다.

아이템 20 획득



야외 - D
57



‘오, 정말 고마워! 빗자루를 정말
잘 타는구나!! 못 잡으면 어떡하나

걱정했는데 다행이야.’

스니치를 잡아 주었지만
너무 오랜 시간이 걸렸다. 

5TU감소



B-C-D

온
실

58



온실에는 여러가지 약초가

재배되고 있었다. 

초입에는 경고문이 세워져

있었고, 약초밭 가운데는 누가

뜯어간 듯 마구 파헤쳐져

있었다. 오른쪽 구석에는

여러가지 약초가 재배되고

있다.





경고 : 전문가와의 동행이나 허가
없이 함부로 약초를 재배하지
마시오. 무단으로 재배하다가
일어난 사고에 대하여 책임지지
않음

-슬러그혼-





약초 더미가 마구 파헤쳐져 있었다. 
누군가 약초를 허락없이 뽑아간 듯
하다.





보름초, 마디풀, 겨우살이, 수선화가

재배되고 있다. 원하는 만큼 약초를

획득할 수 있지만 약초를 뽑는 데에

시간이 걸릴 것 같다.

가 있다면 아래 행동 선택 가능

1/2/3/4개를 획득할 때 각각

1/2/4/6 TU 소모

아이템 4(보름초), 5(마디풀), 

6(겨우살이), 16(수선화) 획득 가능



B-C-D

강
의
실

62



강의실에 들어서자

교수와 학생들의 이목이

집중되었다. 

왼쪽에 학생들은 전혀

상관하지 않고 떠들고

있었고, 가운데 빈

자리에는 책만이 덩그러니

놓여져 있었다. 

교수는 매우 화난 표정으로

여러분을 주시하고 있었다.





당신이 학생 근처로 갔지만 아랑곳
하지 않고 떠들고 있었다.

“슬리데린의 톰 리들이 요새
이상한 짓을 하고 다닌다며?”

“맞아 나도 그런 소문을 들었어.
어둠의 마법을 배웠다는 거

같던데?”
“ㅋㅋㅋㅋ 말이 되는 소리를 해라. 

무슨 어둠의 마법이야….”

https://www.google.co.kr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjpvP-lspjbAhUN5rwKHc0KD5EQjRx6BAgBEAU&url=https://www.scoopwhoop.com/prof-transformed-classroom-into-hogwarts/&psig=AOvVaw2cF7jfgkLTMQh_WqwqRWqy&ust=1527046639727338




책상위에 못 보던 책이 놓여있었다. 

처음보는 책인데…. 책안에는 마법에 관한

내용이 적혀 있었다.

‘….마법에서 가장 중요한 것은 바탕이다. 

마법의 본질은 그 바탕으로 나타나고 상징

등이 변하더라도 그 바탕의 색과 같은

특징이 변하지 않으면 그 본질은 변하지

않는다…..’

https://www.google.co.kr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiX_-z5upjbAhWDX5QKHYQaBFMQjRx6BAgBEAU&url=http://www.instructables.com/id/Harry-Potter-style-Hogwarts-Library-Spellbooks/&psig=AOvVaw00iSupZyTCjqpZy32UXqlz&ust=1527048988050639




“자네들 전부 지각이야!! 수업시간이
얼마나 지났는지 알고 있어? 전부 감점인
줄 알아라!!
뭘 멀뚱히 보고 있어? 죄송할 시간 있으면
빨리 들어가 앉으라고!!
제임스는 같이 안 온거냐? 이놈은 또 왜 안
들어와!”

교수님은 계속해서 잔소리를 늘어놓았다.

https://www.google.co.kr/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjpvP-lspjbAhUN5rwKHc0KD5EQjRx6BAgBEAU&url=https://www.scoopwhoop.com/prof-transformed-classroom-into-hogwarts/&psig=AOvVaw2cF7jfgkLTMQh_WqwqRWqy&ust=1527046639727338
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그리핀도르의 기숙사로 들어왔다. 

여러분 중 그리핀도르 소속이

있었기에 문지기 초상화는 바로 문을

열어주었다. 

기숙사 안쪽에서 피터가 여러분을

보고 있었고, 그 옆에 목이

달랑달랑한 닉이 여러분을 경계의

눈빛으로 쳐다보고 있었다. 

난로 옆에는 치렁치렁하게 장식된

갑옷이 있었고, 오른쪽 끝에는

제임스의 것으로 보이는 책상이

있었다.

스네이프는 이 곳에서 이동을 할 때

1TU를 더 소모해야 합니다.





‘너희들 어디갔었어? 계속 찾았잖아!! 어? 
제임스는 어디갔어? 너희랑 같이 간거

아니었어?

스네이프가 이 곳에 없고 루핀 혹은
시리우스가 이 곳에 있다면

아이템7획득





‘오늘 너희 뭔가 느낌이 달라보이는걸? 흠.... 
너희에게서 위화감이 드는게 기분 탓인가? 
아까 제임스도 그랬는데 뭔가 이상한걸?’

이런! 혹시 들킨걸까? 그런데 제임스도
그렇다는건 무슨 뜻이지?

3 3

당신은 닉을 마법으로 잠재워야
한다.

성공 시 아이템 12 획득





갑옷이 멋들어지게 놓여있다. 
사슬이 걸려있지만 마법을

사용하면 풀 수 있지 않을까?

4

성공 시 아이템 9 획득
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제임스의 책상이다.

책상위에는 책과 잡동사니들이 늘어져

있다.

아이템8 획득
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약제실은 엉망이었다. 

왼쪽에는 시약병과 찬장이

엉망이 되어 있었고, 

슬러그혼 교수는 한숨을 쉬며

정리를 하고 있었다. 

오른쪽 찬장에는 이미 정리를

마친 듯 라벨과 해골모양이

부착된 채 가지런히 정리된

찬장이 있었다.





보관되어 있는 약제들이
사라지고 병들이 어지럽혀져 있다.

누군가가 몰래 들어와서 약제를

훔치고 포션을 제조한 것일까?





‘휴,,, 누군진 모르겠지만 여기에 몰래 들어와서
약재를 훔쳐갔어!! 여긴 슬리데린 학생 밖에는

들어올 수 없을 텐데… 

스네이프가 이 곳에 있다면 이 카드를
거꾸로 읽습니다.

혹시시간이괜찮다면사라진약제를
가져다주지않겠니? 내가허가증은

내주지.’
획득

아이템4,5를건네면아이템14획득





찬장에는 여러 가지 물약과 약초가 늘어져
있었다. 흠... 혹시 모르니 교수 몰래

하나정도는 챙겨 둘까? 

약품을 훔치기로 한다면
아이템 17 획득
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도서관에 들어서자 방대한

양의 책들이 여러분을
맞이했다. 쥐죽은 듯 숨소리
조차 나지 않는 공간이다.

사서가 방금 들어온 여러분을
응시하고 있었고, 여러분

앞에는 ‘약초학’ 분류의 책이
쌓여 있었다. 계단 위로 가면
‘역사’ 분류의 책을 살펴볼 수

있을 것 같다. 

여러분은 지금부터 도서관을
나설 때 까지 아무런 대화도 할

수 없습니다.





“기다렸어요. 예약했던 책 빌리러
왔죠? 여기 예약했던 책 입니다.”

아이템 15 획득





책장 앞 책상에 폴리주스 관련 책이
누가 꺼내 본 듯이 놓여있었다. 

‘폴리주스 : 다른 사람으로 완벽하게
변신하는 물약’

‘폴리주스 제조방법: 보름초 한움큼, 
마디풀즙 조금, 변신 대상의 머리카락

1 올’ 





책장 앞에 책이 한권 떨어져
있었다. 책을 집어 들자 페이지 한

장이 떨어졌다. 기숙사 역사에
관한 책 인듯 한데…

아이템 13, 23획득
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의문의 문을 열고 들어오자, 

한기가 몰아쳤다. 아무래도

사람의 온기는 느껴지지 않는

것 같은데…. 

책장이 늘어서 있었고, 

오른쪽에는 유령이 궤짝하나

주위를 맴돌고 있었다.





‘오, 너희들 드디어 목걸이를 찾았구나!! 정말

수고했어!! 나한테 주면 내가 교수님께

전해줄게 너희는 가서 쉬어.’

제임스에게 목걸이를 건네주기로 하면

아이템19 획득

건네주지 않는다면 오픈





“책상 위에는 미래를 보여주는
수정구가 있었다. 손을 대자
수정구들이 마구 깨지기

시작했다. 우리는 이곳 미래에
존재할 수 없는 존재라 그런

걸까?”





‘너희들은 뭐야? 설마 너희도 이걸
훔치러 온거야? 악한 의도를
가지고 이걸 사용하면 세계가

멸망할 수도 있는 위험한
물건이라고!! 너희가 누군진 몰라도

이걸 너희에게 넘겨줄 순 없어!!’
여러분은 유령을 설득하거나 싸울

수 있다.

설득한다면 오픈
싸운다면 오픈
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‘흠... 너희가 하는 말이 거짓은 아닌
것 같군. 하지만 그 말을 믿을 이유도

없어!! 넘겨받고 싶다면 좀더
구체적으로 말해보라고!!’

7

성공 시 아이템 18 획득 ,   이동
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‘역시 너희도 이걸 노리고 온
놈들이군!!

절대로 너희와 같은 악인들에게
넘겨주지 않겠어!!’

4 2

성공 시 아이템 18 획득 ,   이동
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‘왜 나에게 주지

않는다는 거지? 내가

전해준다니까? 나를

믿지 못하는 건가?....’

제임스의 얼굴이 점점 일그러지더니, 톰
리들의 얼굴이 나타났다.

‘제임스가 아니라는 걸

눈치 챈 건가… 어쩔 수

없지. 이렇게 된 이상

강제로라도 뺏을 수

밖에!!’

5 2 성공시
미션 성공 카드 오픈


