
외부 장소:

골자

공동목표에 따라 세팅. 플레이 승리 조건.
남은 R
사기

초기 좀비

패배 조건: 남은R / 사기 0.

매 R 위기상황/식량 소모/쓰레기 해결 못하면 사기↓

또한 생존자 사망 시 사기↓
캐릭터
노약자

흐름 구조
R 마무리/개시

각 Player Turn 사기 체크관련

좀비 추가
↓

→

←
↑

2인 게임은 1쪽만; 개인 목표/비협력적 카드 미사용.

R 개시
위기상황 공개.

가져오기, 굴려두기.

Player Turn 행동 Turn 개시
크로스로드 카드 동상

＊
＊

＊ ＊

이동 ＊ 써서 눈값+1 可.식량토큰/
잡동사니카드탐색공격

쓰레기 비우기 유인

물림 연쇄＊
바리케이드좀비 미리 -1

ㆍ위기상황에 투하 ㆍ카드 효과 사용

ㆍ

사기 체크
기지 관련

ㆍ식량 소모 ㆍ쓰레기
기지 생존자 ½ 반올림 10장마다

ㆍ위기상황
+2초과 시 사기1↑
불순물은 -1

외부 장소마다 탐색 시 +1장 얻는 캐들/
굴림 면제 / 더 처리 / 카드 미리보기 /    눈 값 조정 등.
”R당 1회”는 말 그대로 R당 1회

캐릭터 상세

식량. 약. 연료. 책. 무기. 외부인.
어떤 건 다수 효과. *투하는 아이콘, 장 수로 따짐.

아이템 상세

공동목표 달성한 상태로 ‘좀비 추가’ 단계 마지막까지

사기>0 버텼으면 승리. (기본: 개인 목표 달성 여부에 따라)

R 마무리

남은 R↓, 시작Player마커 전달 (오른쪽)

생존자 수

소음 ①부터

생존자 수 ½ 반올림

기지:

좀비 추가

그룹 전멸 시:
패 제외. 새 캐 1뽑.

사망 시:
사기 -1. 장착했던 템은 기지에서였으면: 패로

외부장소였으면: 덱에 섞임

넘치면:
영향력 낮은 생존자부터 사망(노약자는 후순위).

바리케이드 상쇄＊

456-안 추가
123-추가

ㆍ요청 사용 ㆍ장착한 템 전달

＊

위기상황 +2초과달성 ☞ 사기↑



추방된 자

기지에 캐 있을 수 없음. 기지에 안 추가. 투하 불가.

눈 값 조정을 식량 토큰 소모로 불가한 대신

추방 투표 참여는 불가하나
제의는 可.

캐 피격

초기 템, 캐

선택

노약자
쓰레기

식량 카드 소모로 可.

공격점 초과 눈 나오면 공격 실패.
성공 시 피경 캐 부상 +1. 그 Player 패에서 무작위 1장. 강탈

3인 이상 2인

초기 템 5장 7장

초기 캐 4 중 택 2 4 중 택 3

ㆍ완전 협력 규칙이 아니어도 공동 목표 高난이도로.
ㆍ그룹 전멸 시 Player 영구 탈락.
ㆍ개인 목표 풀을 ‘비 배반: Player 수 x 2 + 배반: 1’이 아니라

‘비 배반: Player 수 + 배반: 1’로. 

또한

ㆍ성인 테마 카드 미사용.

ㆍ2인 아니어도 완전 협력 규칙으로.


