
목책 Barricade 기중기 Crane

성벽 Stone Wall 요새 Fortress

마을회관 Town Hall 대사관 Embassy

말뚝울타리 Palisade 마구간 Stables

조각상 Statue 예배당 Chapel

여관 Inn 시장 Market

경비탑 Guard Tower 대장간 Blacksmith

교회 Church 대성당 Cathedral

농장 Farm 상인조합 Merchants’ Guild

병영 Barracks 마법사연합 Wizards’ Guild

주사위 굴림 단계주사위 굴림 단계

주사위의 값이 모두

같다면, 그 중 하나를

새로 굴림

주사위 굴림 단계주사위 굴림 단계

굴린 주사위의 합이

7 이하인 경우,

모두 새로 굴림

1
주사위 배치 조건

+ 1 / - 1

전투력 + 1 전투력 + 1

악마에 대해서는,
( vs. Demons )

전투력 + 1

게임 종료게임 종료

보유한 2개당

1

전투력 - 1

주사위를 굴리기 전에

1

주사위 굴림 단계주사위 굴림 단계

보너스 주사위

모병 단계에서

모병 비용 - 1
전투력 + 2

주사위 굴림 단계주사위 굴림 단계조건 변경조건 변경여름이 끝날 때여름이 끝날 때

가을이 끝날 때가을이 끝날 때

겨울이 되면겨울이 되면

겨울이 되면겨울이 되면

겨울이 되면겨울이 되면 겨울이 되면겨울이 되면 겨울이 되면겨울이 되면

단, 좀비에 대해서는
( vs. Zombie )

전투력 + 2

전투력 + 1
조언자 선택 단계조언자 선택 단계

조언자 로부터

을 얻을 경우,

추가 얻음

전투력 + 1
전투력이 적의 힘과
동일한 경우도, 승리

전투력 + 1
전투에서 승리한 경우,

1 추가

겨울이 되면겨울이 되면 겨울이 되면겨울이 되면 겨울이 되면겨울이 되면

고블린에 대항할 때,
( vs. Goblins )

전투력 + 1

건설 단계건설 단계

3, 4단계 건물
건설 비용

- 1

1 or 1

☞ 1

건설 단계 후건설 단계 후

1

건설 단계 후건설 단계 후겨울이 되면겨울이 되면


